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А ВНИМАНИЕ! Перед началом игры прочитайте сведения о мерах безопасности в 
руководстве для приставки Хбох 360% и руководствах для внешних устройств. Сохраните все 
руководства для обращения в будущем. С руководствами можно также ознакомиться на 
веб-узле ммм.хБох.сот/ѕиррогї или в службе п ржки клиентов ХБох. 


Предупреждение о возможном вреде для здоровья при игре в видеоигры 


Эпилептические припадки, связанные с повышенной чувствительностью к свету 
Небольшой процент людей подвержен припадкам от воздействия визуальных эффектов, 
например мерцающего света или изображений, которые могут появляться в видеоиграх. 
Люди, не испытывавшие ранее подобных приступов и не страдающие эпилепсией, могут 
не знать о своей болезни, которая может спровоцировать эпилептические припадки, 
связанные с повышенной чувствительностью к свету. 


(Симптомы этих приступов могут быть различными. К ним относятся: головокружение, 
искажение визуального восприятия, судороги лицевых мышц, нервный тик, подергивание 
либо дрожание рук или ног, потеря ориентации, спутанность либо кратковременное 
помутнение сознания. Припадки также могут сопровождаться потерей сознания или 
конвульсиями, в результате которых можно упасть или удариться о находящиеся рядом 
предметы и получить травму. 


Если вы обнаружили у себя любой из этих симптомов, немедленно прекратите играть 

и проконсультируйтесь с врачом. Родители должны следить за состоянием детей и 
спрашивать у них о наличии вышеописанных симптомов, так как дети и подростки более 
подвержены таким приступам, чем взрослые. Риск возникновения эпилептических 

| припадков, связанных с повышенной чувствительностью к свету, можно снизить, если 
принять следующие меры: сидеть как можно дальше от экрана, использовать экран с 
меньшей диагональю, играть в хорошо освещенной комнате, не играть в сонном или 
усталом состоянии. 

Если вы или ваши родственники страдаете припадками или эпилепсией, перед началом 

| игры обязательно проконсультируйтесь с врачом. 


Рейтинговая система РЕСІ и руководство действуют исключительно в странах, в 
которых приняты соответствующие законы. 


Что представляет собой система РЕСІ? 


Рейтинговая система РЕСІ предназначена для классификации видеоигр, что позволяет 
защитить детей младшего возраста от непредназначенных для них игр. ОБРАТИТЕ 
ВНИМАНИЕ: это не имеет ничего общего с уровнем сложности игр. Система РЕСІ состоит 
из двух элементов и позволяет родителям и покупателям детских видеоигр осознанно 
подходить к выбору игр, соответствующих возрасту детей. Первым элементом является 
возрастной рейтинг: 


16: 


Вторым элементом являются значки, которые обозначают тип содержимого игры. 
Количество таких значков на упаковке зависит от игры. Возрастной рейтинг игры отражает 
степень данного содержимого. Сушествуют следуюшие значки: 


СЦЕНЫ НЕНОРМАТИВНАЯ УСТРАШЕНИЕ СОДЕРЖИМОЕ УПОТРЕБЛЕНИЕ ДИСКРИМИНАЦИЯ ИЗОБРАЖЕНИЕ 
НАСИЛИЯ ЛЕКСИКА СЕКСУАЛЬНОГО НАРКОТИКОВ АЗАРТНЫХ ИГР 
ХАРАКТЕРА 


Дополнительные сведения см. на веб-узле № р://ллллим. ред. то и редіопііпе.еи 


"ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ ОБРАТНО, БАНДЖО, 


Слегка набрал, не такли? Особеннов районе талии. Стыдно, что ты 
стал таким мягким, потому что Грунтильда вернулась и она ничего 
хорошего не замышляет (просто догадка):К сожалению, Властелин 
игры--или ЛОГ, как называют его друзья (да и все остальные) —лишил 
Казуи всех ее привычных возможностей. Но, с другой стороны, для 
предстоящих испытаний о он снабдил е ее самым. сложным и! МОЩНЫМ 
инструментом из когда-либо существовавших-гаечным ключом. Этот 
гаечный ключ можно использовать для сборки тачек, атаки врагов, 
поднятия тяжелых объектов и активизации различных прибамбасов 


по всему миру. ГІЗ! | жаБ Б |” | | | | 
Кажется, ЛОГ уже сыт по горло твоими терками с костлявой, и | 
поскольку он весьма своенравен, о чем можно было бы и не говорить, 
он решил лично уровнять шансы с помощью серии безумных игр. 

А что получит победитель? Ничто иное, как саму Спиральную Гору! 
Мамбо, владелец Мамбо Моторз, предложит тебе разнообразные 
возможности по сборке тачек, чтобы быть на высоте: “Соберись, 


Б Баната казуи Рики и раа тачкии | 
использовать их для состязаний в разных играх во время изучения | 
“нескольких ушла миров: В качестве альтернативы, можно — 


РЕЙТИНГ ИГР 


Ты состязаешься в играх Джигги 


_ чтобы выиграть Джигги = элементы ДЖИГГИ 
4 картинки, ‚которые позже 
1 тама тен открыть 


лобуюта тачку, над которой ты 
` работаешь в в Мамбо Моторз, можно | 
ес сохранить, как чертеж. Ты также 
можешь купить чертежи у Хамба 
Вамбы, чтобы получить доступ к ук 


Во всем Е је Шоудаун ес есть й 
| ящики Мамбо. ПЕ Принеси их Ж” 
---“в.Мамбо Моторзи детали" 
2 ертте: станут, ‘доступны дла 
использования в твоей тачке. 
Ты можешь также ит 
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ЛЕВЫЙ КУРОК 
ЕН ДВИГАТЬ ПРЕДМЕТЫ 
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КНОПКА 


ПРЫГАТЬ/ВЗБИРАТЬСЯ/ 
ПЛЫТЬ 


АКТИВИРОВАТЬ ДЕТАЛЬ,“ 


ПРАВЫЙ МИНИ- 
ДЖОЙСТИК 
ИЗМЕНИТЬ ВИД (НАЖАТЬ) 


ОТ ПЕРВОГО ЛИЦА КУ 
Шы И УДЕРЖИВАТБ) А 


| 


в оВАВ Е и ‚шести уникальных Игровых Мирах. Город 
| шоудан шеше выходом в другие миры ГГ 


открыть с помошью Джи гги. Доставь | 
глобус на постамент, чтобы открыть двери 
Шоудаун. (Каждый Игровой. Мир 


покрасить, протестировать и тре 
27-7 сохранить тачки. Здесь ты также ||| т ГЕЛ _ 3 в 
найдешь видео-руководство | Е. НИ 
имеет свой собственный Джиг-— 


` Первая тачка, которую ты получаешь, - ТОҒЫН |, | 29 Ј Ы 

тележка для передвижения между играми Па КООрЕИ т пати. 

и сбора Игровых Глобусов, Я Ящиков ! Мамбо ои. рлқәуй 

и Джигги. Это единствені ная: тачка, кс которую | || гаечный ключ, чтобы освободи 

лог одобрил дла использования вгороде | -- Джигги. Количество Джиг- -о-Венд-- | 
те | | | это количество Джигги, которыеты | 

| | Ны оу Са Т Гың | можеш освободить. — 


| полученные детали, чтобы построить, 


ЕТ | је | | ЕМ | а - Ші... на фабрике ЛОГа Игровые | 
р 1 е8 активируют двери в новые | 
| Этогараж, где ты используешь г агаа; Р ју овые Миры, которые затем можно 


появляются В Джиг- ита вгороде 


|= 
Ее можно отпонин ЗЬ 
способов с помощью) талей, которые ты 
получаешь за победу над г рунти в играх 
игѓи. Эти 
Дж навороты позволяют тебе 
— попасть в раннее недоступные части Города. 


| ДВЕ отнеси их в. тА т 
| _ гдеони будут в безопасности. Число, 
д в Джигги Банке - зто количество 
получить Игровы а глббуды гл ценные | -----Джигги-на твоем счету. Любая 0422 ШЕ. 
указания. Ты не пропустишь ее--это д 


~ _ Пикелет охраняет спокойствие в городе 
удаун, | И ОН хороший полицейский, если 
#48 по нраву коррупция. Первоклассная | 
- й команда некомпетентных проныр) 

= 

| 

| 

Став - ла 


| За небольшую плату ты можешь | 
позаниматься, чтобы увеличить свою 
скорость, силу и выносливость. Это 
"“сделаеттебя более способным на этапах 
И игры,гдене надо ездить. | 


ој" 


Пикелета без устали патрулируют. | 
город Шоудаун в пойсках нарушителей | | 
| спокойствия. | 1 Г 


Если они увидят, как ты достаешь 
Джигги из Джиг-о- Венд- быть 
беде, Предложи Пикелету немного 
‚музы кальных ‘банкнот, и. он со своими 


офицерами будет смотреть в другую_ 


|| торону- какоето время, ТЮРЬМЫ, ДЖИНДЖО 


| Эти тюрьмы содержат ошибочно 
заточенных Джинджо. После того, как 
поговоришь с Пикелетом, ты можешь 

освободить Джинджо из тюрем. 


Крот Боттлз управляет этим заведением, | 

предлагая ценные подсказки. Некоторые | 
бесплатны, но за более сочные кусочки | 

| | придетса платить. | 


В городе Шоудаун также су ветар 
Минджо. Поймай их, отведи в пустую” | 
тюрьму, и Пикелет тебя вознаградит. .` 


ча ГЕ ата ВЫ 


| Используй эти телепорты, чтобы 
мгновенно перемешаться из 
т} одного места в другое. Ты можешь 
| переместиться только в тот телепорт, 
который ты уже активировал, проходя 
7 мимо или проезжая поблизостина 7” 


| МАГАЗИН һен 
'ХАМБЫ ВАМБЫ 


Хамба продает чертежи и детали, 
которые ты можешь использовать в 


= Золотые, серебряныеи ЕЕ 
‚ музыкальные банкноты - это валюта | 
"города Шоудаун. Их можно ‚выиграть в 
| состязаниях, собрать в городе Шоудаун 
и Игровых Мирах. На банкноты можно ' 
уп те детали и чертежи, 
создать и получить доступ к 
өзе лом тачкам; позаниматься 
2. вспортзале, чтобы улучшить свои 
физические способности; купить 
Я ЕЕ и коды от башен с Е 


или подкупите полициюа 


БАШНИ СВОРОТАМИ | 
В этих довольно-таки старомодных 
зданиях можно найти ящики Мамбо, 


| содержащие некоторые особенные 
| или уникальные детали. Чтобы 


| сначала купить комбинацию у кого- 


Казуи активирует з эти механизмы 

своим гаечным ключом. Болты для 

гаечных ключей достают Джигги из | 
Джиг-о-Венд, атакже открывают замки 

и прочее. Чтобы ‘активировать болт | 
| для р зе и затем. 
і 1448 р ЗЕТА 

сь: 


~ 
ис 


открыть башни с воротами, ты должен 


хранятся в; все Трои чертежи. аг несколько, опци | в Базе тачек. | 
(6 ЗАГРУЗИТЬ Загружает сохраненный эскиз, 


пау Ент 
% СОХРАНИТЬ атта С эскиз как бертек 
• УДАЛИТЬ Удаляет неудачные эскизы. 4 


шш ты мог изменить | 


~ || 


КО НОВАЛ ТАЧКА расінееі ВЕ Область для. свежей тачки. 


частично построенные" тачки как 


® ВХОДЯЩИЕ ЧЕРТЕЖИ Хранит до 10 полученных чертежей. 
• ВИДЕО-ОБУЧЕНИЕ Дает доступ к полезным урокам по пос 


| 8 | МАЛЯРНАЯ МАСТЕРСКАЯ | - 
КӨКТІ ты наверняка догадался, здесь ты можешь дополнить стога 
уникальной покраской. Перед началом необходимо надеть рабочий · | 


| | | | - 
ТЕСТОВАЯ ТРАССА | 
Мы протестировали трассу, 
тесты прошли успешно. Теперь 
она готова к использованию / (/ 
‘для тестирования тачек. В 


"Чтобы получить доступ ЕТ (кроме Спиральной Горы) > 
из города Шоудаун, ты должен Са и Бован добу нат] Ӯ 


атто тропический - 
“остров — дом процветающей. 
кокосовой фермы, которую 
Банджо может сделать еше 
более... .. процветающей. Успех _ 


происходящее на ` игровой консоли, - 


вплоть, ДО системных сбоев; Посколь 
_ техники пытаются предотвратить 


неудачу, Банджо старается ИМ помочь, и 


| | | 
Г конечно Грунти рр Ар возможно 


Учитывая славу па открытие 
музея, зарабатываюцего на его 
имени, было неизбежным. Работники 
а" очень стараются, чтобы в музее были 
1 посетители) но им нужна помощь. Грунти 
ь, как это место потерпит 


Елі с и 


ДЖИГОССИУМ | Бача 
а огромная арена совмещает 
Древнего Рима с азартом 
_ современного спорта! | Здесь 
| ЗЫ т ряд спортивных 
аний; в которых НЕШЕ ы 


Баты, чтобы доказать, что она 


--- | Исследователи, составляющие — 
а список странных чудес этого места, 
могли бы исг использовать помощь | 
 Банджо. По правде ‘сказать, Грунти- 
предпочла бы уничтожить это место. 


Е Спиральная Гора - это не только 


“награда Банджо за победу над Грунти; 


____ноиучастоктвоего последнего и 


самого сложного состязания | щом 


“Чтобы победить Грунти, ты должен состазатеси в играх Джигги, 
находящихся в разных Игровых Мирах. Игры Джигги проходят с 
помощью тачек, которые ты собрал, или других заготовленных --- 
устройств. Победитель определяется: = ттері формуле: тот, 


кто не проиграл, становится та ЕН | 
Еш: 4- 


| ХОЗЯЕВА ИГРЫ 


Поговори с Хозяевами Игры в 
Игровом м Мире; чтобы просмотреть 
выбраные ЛОГом цели и стили игры 
|| (см ниже); выбрать тачку для игры 
или зайти в Мамбо Моторз, чтобы | 


создать новую тачку. 


Когда ТЫ ГОТОВ К соревнованию, 
выбери "Начать соревнование". 


Есть два бля игр Джигги. 
| 


• ВЫБИРАЕТ ИГРОК Ты можешь использовать 0676 | 
пренадлежащую тебе тачку. | 


„ар — 


е ВЫБИРАЕТ лог Игра Джигги должна быть пройдена при помощи" г 
| 
специально заготовленной тачки, указанной ЛОГом Ты можешь шей | 


4 
получить о определенные тачку лога, выигрывая Джигги В играх Джи ги. | 


\ Каждый Игровой Мир содержит 
“несколько Джинджо; каждый из которых з 
| предлагает специальную игру, которая ~ Е 


| каждое Испытание Джинджо, ко которое 


Каждая игра Джигги предоставляет Е возможные награды. 
| қа, 
ө МУЗЫКАЛЬНЫЕ БАНКНОТЫ Если ты едва достигаешь цели, только их / 
ты и получишь! | | | | 
е ДЖИГГИ Это то, зачем ты пришел. Чем больше Джигги ты получаешь, 


тем больше игр ты можешь сыграть, тем ближе ты к победе над Грунти. 
е ТІ. ТРОФЕЙ Эта награда для настоящей элиты. | | 

Четыре ТТ. Трофея ея дают дополнительный. Джигги. а 

(Ты можешь выиграть только один ТЛ. Трофей | 

__за состазание. )‹ Чтобы заново поучаствовать в е 

соревновании, в котором ты выиграл Джигги, но не А 

смог заполучить Т.Т. Трофей, посети тон Томаса в | 

городе Шоудаун. | -| | |-- | | 
| Имем Ввиду, что если ты выиграл Джигги, ты также А 
получаешь музыкальную банкноту. ЕСЛИ ты выиграешь | Т.Т. Трофеи 
ТЛ, Трофей, то получишь все три награды. | || | Е 
\в соревнованиях можно участвовать бесконечно. Это поможеттебе— 
улучшить свое время или счет, и попытаться выиграть награды получше. Это 
“также очевидная причина, чтобы больше никогда не выходить на улицу. 

|СОРЕВНОВАНИЛ ДЖИНДЖО 

И ДЖИНДЖО БИНГО 


называется соревнование Джинджо. За 


ты выигрываешь, ты получаешь 
-Токен Джинджо Бинго. Возьми токен 2; 
во Дворец короля Джингалинга 

и используй его, чтобы играть в. 
Джинджо Бинго за такие награды, как | 
банкноты! ИЛИ специальные тачки! А 


загружены в список лидеров автоматически. Для просмотра списка | 


лидеров, нажми &® , чтобы попасть в меню Пауза, выбери Информация 
об игре, и затем выбери Просмотр списка лидеров. Если ты в одной — 
из верхних строк списка лидеров, ты можешь загрузить свой повтор и 
ок тачки, чтобы продемонстрировать! их другим игрокам. 
| || | 
: | повторы | ІШЕ | 
В конце игры ты можешь просмотреть и сохранить повтор своей 
игры: Чтобы поделиться повтором с друзьями, нажми % 2 для | 
перехода в меню Пауза, выбери Фотографии и повторы, выбери 
‚Открыть кинозал, выбери Мои повторы, выдели повтор которым | 
хочешь поделиться, и нажми @: При просмотре списка лидеровты 
можешь загрузить повторы, сохраненные лучшими игроками. Это 
хороший путь к изучению стратегий и улучшению своего счета. 


| 
|| ФОТОГРАФИИ 


-Ты можешь делать снимки во время однопользовательской игры 


„или во время просмотра повторов. Нажми 4%, чтобы вызвать меню 
Пауза, выбери Фотографии и повторы, и затем выбери Сделать 
снимок. Также через Главное меню, ты можешь зайти в Фотографии 
и повторы (где ты можешь загружать фотографии и показывать их 
другим игрокам на млалу, Бапјо-Кагооіе.сот, : а также отправлять и 
получать повторы). Используй ® и 9, чтобы расположить камеру, а 
затем нажми '®, чтобы сделать снимок. ж. | || | 


| 

Т 
Чтобы посмотреть сохраненные фотографии) выбери Фотоальбом из 
Фотои и преторы в меню Пауза. 


против них, как в службе Хбох МЕ; так и на одной консоли Хбох 360. 
Чтобы начать многопользовательскую игру, в Главном меню ‘выбери 
Многопользовательская игра. | 


Опробуй многопользовательскую игру или играй вместе с ‚друзьями, 


|| 
используя разделенный экран. | 1-і 
| |" еі... Асы 
1 | 


до восьми игроков могут играть друг против друга в командах или в 


о оу шіз | | | | | | | | | 
|1450 МЕ. | ВЫБОР ИГРЫ _ 

ты можешь выбрать Игру по рейтингу, : в которой т) ты ы играешь против 
игроков с таким же уровнем навков, или Подбор игроков, где ты 
можешь играть с кем угодно; Чтобы сыграть только с членами своей 
команды, выбери Начать игру с моей командой. Так же ты можешь 
провести серию взаимосвязанных игр, называемых лигой, выбрав 
Играть в игру лиги с моей командой. В лиге ты можешь выбрать любой 
тип состязания или создать свою пользовательскую лигу. ЛОГ будет 
вести счет, который ты сможешь увидеть его после финальной игры. Ты 
можешь сохранять настройки лиги для последующего использования. _ 


После игр по рейтингу или подбору игрока ты можешь нажать © на. 
экране Результатов, если хочешь пригласить игроков или вступить 

в команду. Все, кто нажмут @), объединятся в одну команду, чтобы” 
продолжать игру друг с другом. | 


Когда ты начинаешь многопользовательскую игру, тебя переносит 

на экран Команда. Здесь ты можешь увидеть имена других игроков в 
твоей игре. Нажми БА-, чтобы вызвать список твоих Друзей в службе 
Хбох ЦМЕ, чтобы иметь возможность пригласить пригласить Друзей в 
свою игру. Чтобы закрыть доступ к твоеи команде, разрешая друзьям | 
подключаться только по приглашениям, нажми т, Шғ- 


| ПРАВИЛА ИГРЫ 


Следующие Правила игры применимы для Приватных игр ИЛИ Лиг: 


Ты можешь играть в Банджо- Казуи:! шарики 81 ролики с друзьями или | | 


| список ЛИДЕРОВ | 
„Если ты подключен к Хрох ПУЕ ,твое лучшее время и счет будут | 


7------МНОГОПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКАЯ ИГРА” | 


дет е Командна атлетика: ОА 


і 


РМ Д 7 


ЈА | | 
ВЫБОР ТРАНСПОРТНЫХ СРЕДСТВ аи, па га ли все тачки, либо 


Е только тачки л ЛОГ а.Выбери Не! важно, чтобы решение! принћла игра 


ИЛИ ОДИНОЧНАЯ ИГРА Одиночная игра это открытая 
игра без команд. При игре в команде создаются две коман 
оценив саш Не! важно; ес ли теб 
какую игру играть. 


у По окончании настроек нажми ао начать! 


Г 


түсін можешь выбрать, ВКР ли чертеж савай течки "Если ый 

разблокируешь свой чертеж, другие игр оки могут скопировать его, 
) М 

чтобы добавить к своим Базам тачек. 


ІТ 9! 
‚ разблокировать свой чертеж, на экране Команд 
"скопировать чертеж, сначала нужно нажать 9 


чтобы з: зайти в Е 
автопарк; Выбери тачку и нажми (8), чтобы сф сфотографировать ее. Ты рек | 

ым | | 
же можешњ отправить друзьям схему из му из Базы тачек В Мамбо Мотор. 


ПЕРЕМОТКА : 


Вгонке ты можешь нажать о, у ои пер `мотать наза ди исправить 
вьезд в дерево. Этот перематывает | 


такие Т. какт падение ИЛИ 


‚время только ая тебя, ‚поэтом | во время перемотки: ТЫ пе можешь 


столкнуться с другими игроками. Иконка = в верхнем правом углу] 


динамично отображает сколько времени ІН М жешьс отмотать. 
|. ] оф ме аа тате рена азота иі. 


рима ит ты неможешь отмотать ЕРЕ а азад в Яйце иложке. 


Списокигр — зто серил взаимосвя ан ыхсостязаний. ] 

• Случайно Мтрасача [а ал) Ако И 

• Многополњзовате, ьская игра класса 01: то ороший выбор ДЛЯ 
| НОВИЧКОВ. ' | | е", | 

• Многопользовательские вь ВБ пускни оре внования я? 
| |Попробуин и научиться Е на концертине. лгі 08 это о. |. 


-% Вместе с партнером: эти относительно простые и 


оманды для спортивных игр. 


1-і. Гер ианд ас шн 
Ес шысы бе О части. а 


4. Соло-атлетика; тоже, что и 
® Бойцовский разговор: эти игры основаны а бол Раўтовариваты 


| 
водбще-то необязательно. | а. | 


| | | 
© Скоростные демоны: главное в этих гонках - скорость. Ну, ты понимаешь. 


Е. на селей 
Играйте на приставках Хбох НМЕ? В одиночку ЛИ! вс е вместе, 


келе 
времаји где угодно. Создайте свой профиль | карточку игрока). 


| Общайтесь с друзьями. Загружайте содержимое (телепередачи 


киноанонсы, ильм высокой кости демове 
теза) аккегрјасе. Отправляйте 


содержимое игр, а ды) через сеть Бох Н\Е 


ГИ получайте голо Говь је и видвосообщения. Используйте службу ПУЕ как 


| присоединитесь 


| участника сети ХБох 


сХбо 360%, так и ЧЕ Играйте в игры, о щайтесь на ‚компьютере 
ив Хбох 360, жайте на них со де ИЕ „Сл жба ИМЕ | 
и шир кий доступ к | ча ама данным и средствам 
общения ре: через сада или телевизор: - Подключитесь 

Тт; Я 


онны 


высока остному нтернету И зарегистрироваться в качестве 
ИМЕ. Для того чтобы 1 получить, доп лнительную — 


информацию: опо, ТЕНИЙ и выяснить, доступнал ли сеть ХБох ШУМЕ в 
= моне посетите веб узел мим. р. рені. 


| вашем регионе, посетите веб-узел мгугу.хБох.сот/іуе. 


Эти удобные и гибкие средства томогут родителям и попечителям 
_выбрать игры, в которые можно будет играть их детям, на основе  " 
рейтинга содержимого. Теперь функции родительского контроля . 
ИМЕ и М/іпсіоу/5 і5(а” работают вместе более 
эффективно. Родители могут запретить детям + 

| доступ к содержимому с сограничениями по 

возрасту. с ПОМОЩЬЮ, службы ШЕ определяйте, 

кому и каким образом ! можно общаться | 

с незнакомыми людьми в Интернете, 

атакже задавайте время, в течение | 

которого можно играть в. 


| игры. Дополнительную , 
т информацию см.на КЕ | 


ммм.хБох.сот/ѓатіуѕеСіпд5. | 


сии И ИЕИЕТЕ |" 


Іі же 
І Р55" | ттт РО 
дизмайа | | Аи. 3 1 800 Е тіз. 
ћ 


Өзіетгеіс 0800 281 360 = 0800 281 361 
Ве!аіаце/Ве!аі/Ве!9/еп 0800 7 9790 0800 7,979 
Сезка Веру ка 800 142365 

Раптагк | 80 88 40 97 д) 884098 = 


раја 0800 1 19424 је = 0800 119425 | 
Егапсе | 0800 91 52 ТІЗБЕ _ 0800 91 54 1 
БЕЗЕ Етте 0800 181 2968 | ені 0800 181 2975 
Еллаба 8004 008004 412 Б,” 
Еллада 28 8 859 | | 

ге!апа 80 2) | 11800 509 197 
Напа] и |1 800787615) 

М едеНапа | у 894 0800 (23 3895 
М ем Хеајапа 0508 555 594 | 
Могде 800 14175 


РоізҚа “00 300 44 11796 

Ропида! 800 844 059 |. "800 844 060 ащ 
Россия ШЕ 200- 8001 

Ѕаџаї 


Еѕрайа 190094 8952 | | 94 8953 
800 8443 784 | 
5іоуєпѕко 0800 004 557 | ози 
| | 0 79 1134 


буегіде ЕШ 33 
РН] | 0800 83 6667 | Да 0800 83 66 6668 | 


Зошћ Аігіса 0800 991550 | 4 ВІ Г Е| 
ЏАЕ 8000 441 1942 ТЕКЕ 


ик родов 110: 0800 587 110: 


"Р55 т Ргодис! Зирроп Ѕегуісеѕ; Ргоаикі- -бирропзегсез; Ѕегуісеѕ де "0рроп Тесппідие; Ргоаикіѕиррогіјепеѕіег; 
Тиоѓеќикі; Ргоаџкіѕиррог; Үппресіа ‘утоотреле пелатоу; Зирропо їеспісо; Зег/со (е А Аројо а Сііепіеѕ; Ѕегуісіо де 
зоропе іёспісо; бегуісов де Зиропе ао Ртовшо; |5іш2ру родрогу ргодикиоу, | ла! мзрагса іесһпісгпедо ргойикіи; 


Мизгак їегтекіатодаїаѕ; 5іи%ур ргосикіоуе) еј рос рогу: Службы поддержки продуктов. | 


= Тех Тејерћопе; Технеего У де ШЕПТЕ рошг |е5 тајепјепдап!5; ТекѕќеІеѓооп; Текзнејегоп; 


Текәіршһейі; Тплефшуо | кеџеуоџ; Те Тгаѕтіѕѕіопе {е!еопса а! іеѕіо; Цпћа езресја! рага Зарнена ттр 
((ёіесотипісасбе рага деїсіепіеѕ аџа уо5); Тејетопо де {ехю. 
карты сс == 


Более подробные сведения см. на веб-узле УЛУМ. хБох.сот 


Сведения, содержащиеся в настоящем документе в том числе (ЈЕ! -адреса и другие ссылки на веб-узлы в 
Интернете, могут быть изменены без предварительного уведомления. Если не указано иное, все примеры компани 
организаций, продуктов, доменных имен, адресов электронной почты, логотипов, имен людей, мест и событий, і 
упоминаемые в настоящем документе, являются выдуманными и не имеют никакого отношения к реальным 
компаниям, организациям, продуктам, доменным именам, адресам электронной почты, логотипам, людям, местам 
и событиями или Не должны подразумеваться под таковыми, Ответственность за соблюдение всех пу применяемых 
законов об авторском праве лежит на пользователе. Без нарушения закона об авторских правах ни одна Частый „ # 
этого документа не может быть воспроизведена, сохранена или размещена в поисковых системах ИЛИ! передана“ 
в любой форме или любыми способами (электронными, механическими, фотокопированием, записью и др.) или 
использование в других целях без явного письменного согласия корпорации Майкрософт. 

Корпорация Майкрософт может иметь патенты, заявки на патенты, товарные знаки, авторские права или права на другу 
интеллектуальную собственность, касающиеся продуктов, описанных в данном документе. Распространение Этого | 
документа не дает лицензию на использование патентов, товарных знаков, авторских прав или другой интеллектуальной 
собственности, кроме случаев! явно указанных в лицензионном соглашении корпорации Майкрософт. } 


га 
Имена компаний и названия продуктов, упоминаемые В настоящем документе, могут быть товарными зн ЕТ ками || 
а заемана ме-ау =. 


Несанкционированное копирование, анализ, передача, использование ДЛЯ публичных выступлений, сдача в аренду, 
прокат СЕ оборудования | ИЛИ обход защиты от копирования строго Балы 


права: защищены · Перейдите на ммм.һауок.сот для паана 
Адепітоуетепі ромегей ру. РаіћЕпоіпет" = ммм. ааа сот 


